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にんてんどう せんよラ 

このたびは任天货ゲームボーイアドバンス専用カートリッジ「ファ 

ふ! J いん 〇る ! J か あ まこと 

イアーエムブレム封印の剣 J をお買い上げいただき、誠にあ 
りがとうございます 

し J '-t < t あ）かかた しようじようちゅうい とりあつかいせつめいしよ 

rmmu 取り扱い方、使用上の注意など、この「取扱説明書」 

ふ tttt しよ3ほ3ほ5 あいよ3 

をよくお W ! みいただき、正しい使用方法でこ愛用ください。 

t 〇.», >かいせつめいしょ たいせつ ほかん 

“お、この nw 扱脱明蠢 j は大切に保管してください。 


安-に使用していただくために… 


▲ ift 


'/•' レ.》 V , I . > し.< 5 れんぞく ちようじかん しよう 

丨 A I 人刖 r の fsl * 用、連続して長時間にわたる使用は、 
« i»Mi I •像しくありませんので避けてください。 

*j 〇かり しげき てんめつ う 

r 」 I 丨に、仰い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ 
の—!^な:どをリ•たりしているときに、一時的に筋肉の 
丨 I い彳 IA , 。幼識の V 8 失などを経験する人がいます。こ 

1.4 -H ^ IM ハ IJ ん ひと まえ かなら い 

、し a /,|状，した人は、ゲームをする前に必ず医 


ちしよ5 

また、ゲーム中にこのような症 


相 w してください。 

»；•» * ir ‘外い ただ ちゅうし いし 

I 人プ)ッへ、"には、直ちにゲームを中止し、医師の 
真隳， Wl 〗 C ください。 

i.t け ひろうかんの ものよ に 

v /ぃ1 գ めよし、•吐き気•疲労感•乗り物酔いに似た 

• • •< * ^ かん ただ ちゅうし 

M 状/ふ 1 を！ W じたときは、直ちにゲームを中止してくだ 

ルかいかん つづ ばあい し〗し しんさつ 

•、し、.ィの依も不快感が続いている場合は医師の診察 
:、 v /1 m A し v , それを怠った場合、長期にわたる障 

/iM \ f) ,t i かの.う ti い 

•りシ • nMcr/t * 可能性があります。 

h ザ， f ">广 ひろう ふかい いた かん 

り， /ぃ IM •丨。腕に疲労、不快や痛みを感じたときは、 
irihi •ゲ八々中止してくださしヽ。その後も不快感が 

•' ばあい いし しんさつ う 

U ぃ r いる iw は、医師の診察を受けてくださし U そ 

し/. ばあぃしようがい ひ お かのう 

f 丨，>/: M 期にわたる障害を引き起こす可能 

fl があ D ます。 

> 1'►いん r ラで いちぶ しようがい みと 

仙び vivw により、 r や腕の一部に障害が認められたり、 
ぬれてぃる叫巧は、ゲームをすることによって、症状が 

身••ハ' h 、 の、けい ばあい 

⑼化 . j るがあります。そのような場合は、ゲーム 

•I i いし t うだん 

ク d く) M に M 師に相賧してください。 

め t > ^ /)、ん f •> ぃしよぅ & つ ばあいいったん 

I I の抄外や紡煉、 W 常に気が付いた場合、一旦ゲーム 

| ふ/、， きゅうけい 

A 中 II し、丨〇分の休憩をとってください。 


A1 

^ちようじ t 

•長時 f 


ちゆうい 

注意 


長時間ゲームをするときは、適度に休憩をとってくださ 
し、。めやすとして1時間ごとに1〇〜15分の小休止を 
おすすめします。 


機器の取り扱いについて… 


A けいこ< 

警告 


i &■^んち 1 ?う ほこうちゅう しようこうくうきない びょういん しよう せい 

• 運転中や歩行中の使用、航空機内や病院など使用が制 
限または禁止されている 4 m での®扇は羅势にしない 

じこ げんいん 

でください。事故やけがの原因となります。 

A ちゅ3い 

逢意 

• カートリッジはプラスチック、11蝨諳 、リチゥムで逢らが 

*< も きけん はいき ば 

含まれています。燃やすと危険ですので、廃棄する場 

あいかくじちたいしじしたが 

合は各自治体の指示に従ってください。 

しようじょ3 

使用上のおねがい 

• Mm ゃホコ u 、 逄•麓の i ぃ iw 、 ii になるで©套 

ようほかん 

用、保管はしないでください。 

ほんたいでんげん オン ぬ 

• 本体の電源スイッチを ON にしたまま力一トリッジを抜 
き差ししないでください。 

• _に蚤てたり、 iT させるなど、1い窗雇を尊えないで 

ください。 

、 ないぶ えきたい いぶつ し\ 

9 カートリッジ内部に液体をこぼしたり、異物などを入れ 
たりしないでください。 

I たんしぶ ゆび きんぞく さわ 

• 端子部に指や金属で触らないでください。 

ぶんかい かいぞラ 

• 分解や改造をしないでください。 

• 濡れた手や汗ばんだ手で触らないでください。 


f 品は、〇印のつい ている機器に使用できます。 

ゲームボーイアドバンス 



























ふういんつるき ひじよう こま 

r ファイアーエムブレム 封印の剣」は非常に細かな 
データを 芫にされています。 ゲームを 楽しむ上 

〇かい し& 

で ri •解しておかなければならない事がありますので 
を；ず-んでからブレイしてください。 



.— 瞭 w-fTOrf 如如!抵 ㈣ 她咖 

U いさくしゃ 

■制作者からプレイヤーへ 

ストー u — 

■ STORY 

ザ、さほ3ほ3 

■操作方法 

はじ かた 

■ゲームの始め方 

ほうほう 

_セーブの 方法 

ぎほん 

_ゲームの基本ルール 

的. V さ 

■ユニットの操作 

せつめい 

■マップメニューの説明 

しんけけ0んびがめん 

■進繫準備画面 

せつめい 

■バラメータの説明 
■通 ii ケーブルのつなぎ方 

‘〇しんとうき‘じよう あそ かた 

■■通信闘技場の遊び方 
■ユニットの種類 

いちらん 

■武器アイテムー覧 

ど*)ぐ 屮ちらん 

■道具アイテムー覧 
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せいさくしゃ 

制作者からプレイヤ_へ 

1990年、ファミリーコンピュータで r ファイ 

アーエムプレム暗黒竜と光の剣 J がシミュレ 

さきが はつぱい ちゅうだん 

—ション RPG の先駆けとして発売。中断セー 
ブ や、ユニットがやられると復活できない独特 

しょう|ブきあた , - 

のシステムはプレイヤーに衝撃を与えました。 1990 年発売 
i : (後、1991年に2作目 r 外伝 J 。1993年に 
3 作-「紋章の謎 J 。 1996年に4作目「聖戦 
の系譖 J 。 2000年に5作目「トラキア776」。 

ねん さいしんさく 

そして、2002年…最新作となる r ファイアー 
エムブレム封印の剣 J がついにゲームボーイ 1991年発売 
アドバンスで登場しました。 

しゅじんこ3 なかまたち とも 

あなたは、主人公「ロイ」とその仲間達と共に、 

たい D .< す‘ < ひろ せんらん の こ 

エレブ大陸で繰り広げられる戦乱を乗り越え、 

….、ちょぅ 

成長していきます。 

すす. い あそ かた 

ゲームを進めて行くと、プレイヤーの遊び方に 



より、ス I -ーリーやマップが盍化します。 

‘かん にんげんかんけい はばひろ 

そして、ユニット間の人間関係についても幅広 

ひょぅげん . ざま 

(表現されているので、プレイするたびに様々 
なドラマが生まれてくるでしょう。 

•、 つうしんとうぎじょう ゆうじん せし布ょう 

に、通信闘技場では友人どうしで成長させた 

たち たいせん たの 

ユニット達の対戦が楽しめます。 

あそ はば 

ますます遊びの幅が広がった r ファイアーエ 

ふラいんつる违 しゅじんこう 

ムブレム封印の剣 j 、 あなたも主人公 

とちあたら 

「ロイ」と共に新しいファイアーエムブ 

せかいぞんぶん たの 

レムの世界を存分にお楽しみください。 



1993年発売 



1996年発売 





2000年発売 






























Kt\ 



かつて、エレブ彔陸を二分した 

ひと «度ゅう 

「人 J と f 竜 J が 

はけん 36 S そ？， じんりゅうせんえき 

願権をかけ争づた「人竜戦役 _1。 

- しょうり1 ひと 

それに勝利 ii た「人」は、 

すがた け りか 

姿を消した「竜心に代わって、 

大陸全土べと 讀 b てし争った。 

せんねんちか とき 艰が 

それから千年近い:時が^ I れ •• • 

たいりく はな やろど ぶんか ほこ 

大陸は、華やか度な文化を誇る 
西の「エト/_ア王国」、 

はで 丨じつぶんか 

派手さはないが塗卖な文化と、 

しつじつごうけん き 1ふ娜 

質実剛健な気風 I :よしとする 

ひがし M おうこく 

東の「ベ; . 王国 J 

，こだいおうこく 屬 

この二大王国と、それにはさまれる 

しよ3せ UV 3 よぐたち 

小勢力達、これらのバランスによつて 

ぜんたい あんてレ たも 

全体としてはきた。 
ところが、その安定が突然崩れた。 

ひがしたいこく おうこく 

東の大国「ベルン王国」が 

こくおう めいもと 

国王「ゼフイール」の命の元、 

かくぢしんりゃくかいし 

各地へと侵略を開始したのである。 

たいりくなんぼうしょうせし、りょく け 

大陸南方の小勢力「フェレ家」の 

ちゃくなん 

嫡男 「 a イ丄は、 

びょうき ちちか ぐんひき 

病気の父に代わりフェレの軍を率いて 

かんぜん しんりゃく 

敢然とその侵略に 
立ち向かっていく •…。 













♦亞ポタン ♦ 


♦ B ポタン ♦ 


籲カーソルの移動 
籲項目などの k 択 
_ュニットの移動 


マッブメニューを開く 


■ A + B + S 乱 fe ’ CT + START ボタン同時押しでゲームが 
リセットします。 


_ゲームスタート 
_イベントやオーブニング 
デモのキャンセル 
•マップ@1で 1 蹁全 

たい ひ f う ^ L 

体マップを表爪 

V 


•項目などの決定 
•マップメニューを開く 
(マップ画面でカーソル 
がユニット以外の場所に 
ある時） 

❿ メッセージの早送り 


籲 項目などのキャンセル 
•前の ページに戻る 
♦ウィンドウを閉じる 

がめん as こラ そくいどう 

•マップ 画面で押したまま +* ポタンでカーソルの高速移動 

V _ _- - - j 


そラさほ3ぼ5 

操作方法 


めいしょう そうさほうほう 


かく のし、しよつ てノじ丨， 

ゲームボーイアドバンスの各ボタンの名称と、その操作方法 

おほ じっせん かっよう 

です。しっかり覚えて実戦でうまく活用しましよつ。 


•まだ h 動していない自軍のユニット上にカーソルを移動 


♦ R ポタン 


>ユニットのステイタス画面を開く 

がめん じようと 

(マップ画面でカーソルがユニット上の時） 

か<しゅ かんたんないせつみ 

.各種ウィンドウでコマンドの簡単な解説を見る 
(亞ポタンで解説を見たいコマンドを選べます） 


アドバイス 


分からないアイテムやコマンドがあつたら迷わず 

かいせつよ 

解説を読もう！ 
























































はじ 


か te 


ゲームの 始め方 




しレ ■ 

カートリッジをゲームボーイアドバンス本体 
にセットし、スイッチを入れるとデモに続き、 
タイトル画面が表宗されます。 START ポ 

K がめんひようじ 

タンを押すとメニュー画面が表示されます。 
「亀初から始める」が表示され、 A ボタンを 
押し、次に「- N 0 DATA -」 のセーブデータ 
が3つ義^ 1 、されます。ファイルを選び決定 
するとゲームスタートです。 





—画面の説明] 




ばあいかきこうちくひようじ 

セーブデータがある場合、下記の項目が表示されます。 

ちゆうだん はじ 

中断から始める♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

とちゆう ちゆうだん „ 』‘ 

ゲームの途中で「中断」セーブしたところからケームを再開します。 


言己録から始める♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

rfeij した章の最初からゲームを再開します。 

言己録を写す ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

「 f 己 lii されているセーブデータを別のデータにコピーします。 

I 己録を消す♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

不要になったデータを消します。 

最初から始める ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦命 

ゲームを最初から始めます。 


ェクス！%ラ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 


チュートリアルをする時に選びます。チュー 
トリアルのウィンドウが表示されますので決 
是してください。チュートリアルではマップ 
il でのゲームの i め方を一通り教えてく 
れます。 



各 


»うほ5 


•p|p« 一一 . 一 .- """"j "Ttr 

12. _ j (〇為虛 


しゅるい ほうほう 

ゲームをセーブするには、次のような2種類の方法があります。 

ど3じ ぼんたい でんげん ff 

•:セーブすると同時に本体の電源を切ったり、リセットするとセーブ 


データが壊れるおそれがあります。 


[記—] 


t 


マップクリア後と進撃準備画面でセーブすることができます。 

マップクリア後♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

マップをクリアすると自動的にメニュー画面 
のセーブデータ表示になります。セーブし 


ば函:錄 fe ： 驟 


たいデータを選んで決定し、「記録」を選ん y 兩魂沪 

で過してください。 

しんげ»じ 》んびがめん 

述 liifiili® ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

I ah •〒じゅんびがめん きろく えら けつてい mmmmmmmmmmmm 

ヾ準備画面の「記録する」を選び決定する ，漏刚綱 

がめん ひようじ 

とメニュー画面のセーブデータ表示になりま 

じようき どうようけつてい 

t 上記と同様に決定してください。 

きろく ないよう あた5 

※[記録」 でセーブした内容は新しくセーブしな 

なんど なお 

いかぎ り何度もやり直しができます。 



1 


i^m 


t 




C - コ明フ 

ゲームの途中でセーブすることができます。 

ちゅうだん えら けってい つぎ 

マソプメニューの「中断」を選び決定し、次 

えら けってい ほんたい でんげん き 

K I はい」を選び決定し、本体の電源を切り 

さいかい とき がめん 

•t す。ゲームを再開する時は、メニュー画面 

.ゅ3だん はじ えら けってい 

f 中断から始める」を選んで決定してください。 

‘，•'ど さいかい ち！•うだん き なんど おな 

度 ゲームを再開すると、中断データは消えてしまいます。何度も同 

i.r めん さいかい 

I 4 面からゲームを再開することはできません。 

' ろく はじ さいしよ はじ えら はじ 

H 2 録から始める」や「最初から始める」を選んで、ゲームを始めると 
I 〗 断 データは消えてしまいます。 

とちゅうでんげん e じどウて费ちゅうたん きろく 

， -ムの途中で電源を切ると、自動的に中断データが記録されます。 

_ r J ゴ」 S " ソ，二::".: 

































e ほん 


ゲームの基本ル_ル 


[. 苯 ii なゲームの流れ ] 


r:; ㈣ S ぃ 鑑ま您 

盖へと進んで行きます。 


[翬の種類] _ 


r 遞 sir の：^^霄識 

レイヤーがい、その^ i の碧はコンピュータが操作します。 




薇 


Mi にがしても,1 
蒼1には Mi して 

ど，めい 

ぎません。同盟軍に 


放 Irr ることはできません。 


はいいろひよう I 


■ » M ££» iWg|J 

IbiP 丨 4® を螽えたユニットは、全て炭色で表示されます。 

3993 BBHHK 

マップ #i 茜では (I のように辱の夕-ン、懸没タニ匕を交互に 
_り遍して M めて荇きます。豪によっては同—声が登場し、その P 
邊荅は ii のターンの i にのターンが入ります。 


6ぐん 

自蕈のターン 


r«K ん 

敵軍のターン 


自軍のターン 

mm 



今 

EEBSSSEl ^ | 

いどうこ，け* 

•移動—攻擊 なと 4 


いど，こラげ《 

•移動♦攻擊など 4 


，给 i — 攻擊など | 


のターンでユニツトに择動や i 女撃などの指示を与え、マツブ 
メニューの mf \ を i び敵軍のターンに移ります。、 

※ユ；ツトに查佘を写えるのは.笨 h に 1 ターンに 1 回のみです。 

; r 1 f '> { ' r " , I ' ( 11 ' -10- 




4| 

かぐしよ 3 


ップクリア] 


聯4、ケ V 


ffl|_ 


色章は1つのマップ画面で構成され、 

Tfr そんざい 

敵のボスユニットが存在します。 

I I うちん ぎよくざ しゅ々- 

r 城門」または「玉座」を守備してい 

た® しゅじんこう 

るボス ユニッ トを倒し、ロイ（主人公） ぎ” 

がすればマップクリアとなり、次 城門 玉座 

の章に進みます。 


[ユ±ットの消滅とゲムムオ 



ユニットの 消滅♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦命 

ユニットは HP CitM が0になるとマップ画面上より消滅します。 

十マリ ナス（益^^)は HP が0になり消滅しても、次の章では戻って 
きます。 

ケー ムオー y V — ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

ロイの HP が0になった場合にゲームオー 
パーになります。 記録したセーブデータから 
(1 チャレンジして ください。 



アドバイス 


1肇は□ィゃ弱いユニットを狙って攻擊してきます。 

ょゎ たんどくこうどう ひか _ 

□イや弱いュニットの単独行動は控えましよつ！ 


11 - 
























































































いで] 


ユニットの & 長♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦，♦令 

Si ュニットは、 ITii を君ったり杖を使用す 


ることで EXP (経験値）を得ることができ、 

100を jg えるとレベルが1つ上がります。 

レベルアップの際「力」、「技」などのぺ f メー 
夕することによってユニットは強くなっていきます。 

じよラ|ブん 

※レベルの上限は20です。 

|ユニットのクラス， モン匕 けんみ ^々ーマ爪，一 

ほとんどのュニットは一定ん餐爾たす—！ 5 2フスのユーソ 


卜へ クラスチェンジができ、 更に戦闘などの能力が上がります。 




〆 - 一 つか 

攀僧侶、トルバドールなどのユニットが使う、 

かいふく っえ こうか う かい》3» く 

HP が回復する杖の効果を受ける。回復 

っえしゅ 

する HP のポイントは、ユニットや杖の種 

るい か 

類で変わります。 


まほうてきこうげき 

• 「リザイア J の魔法で敵を攻撃する。 

あた 》1?ん かいふく 

与えたダメージ分だけ HP が回復します。 


しゅじんこう 

ゲームの主人公。 

たい0くなんぼ3 ちほう てん 

大陸南方、リキア地方に点 

ざい しょこう ひと 

在するリキア諸候の一つ 

け ちゃくなん 

フェレ家の嫡男。 

ぴょラぎ ちち 

病気の父エリウッドに 
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<戈わり、フェレ家の 

ぐんひき たたか 

軍を率いて戦う。 


パラデイン 

♦♦♦令 


ソシアルナイト 

HP ( S 5 ft の ii ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦命 

M ュニットの M 藤を#け、 HP が減ってしまつたユニットを回復さ 
せるには次の方法があります。 


- ■—秦 .. . . — 

►ュニットを蓄 m 、 宝逢の泊こ移動させちぅ„ 
自 i のターンの i 紡に hp が数ポイント自動的 

かいふく 

に回復します。 


I 「きずぐすり」や「とっこうやく」を使う。り」では HP 令 
10ポィント、「とっこうやく」では HP を全部回復します。 
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：! ニツ 


そラさ 

卜の操作 


ットの移動] 


ぜや v 炎; v 和、 



、 、•へ .〆 v . -- >\. W ^ V^-Vv 

のターンで、—まユニットを緣_することができます。 

誌の链…♦♦♦♦♦♦♦♦一一 ♦♦ 

昌肇のターンでマップ画面上の自軍ユニット 
にカーソルを备わせ' A ボタンを押します。 

_苛! i ■が罷で舊宗さぶま^： F 、 

辏®したい A 諸にカーソルを動かし決定す 
るとユニットが移動します。 

※备■をやめたい M は B ポタンでキャンセルできます。 

※筒じに2つ议主のユニットを臛くことはできません。 

祛 S • SIKrii - 

ュニットの辏 i 奇 iii は青色、 

琴騎籠 ■!? ォレ益色 55 

示されます。（杖では緑色で表爪 
されます）自軍以外のユニットの 

いどうこうげきかの•う*^上上 L D -T 

移動•攻撃可能範囲も同様に見る 
ことができます。 

N 

4 -の き-しっ一，加 

I ゃペガサスなどに%てし、 しるて ュこッた g v [救 SU 戀挖 
ユー、、小コマンドを_袴した B 寺蓋で、鉍動数が最大移動数未満た 

った il 答のみ、篇夫铵簕鉍までの再移動ができます。 

※筲钕 I できる iii は&港により少なくなることがぁります。 

糸「适茲1、「较」のユニットコマンド葵污後は再移動できません。 



[ユニットの再移動] 




け移動の方法♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦命 

| いどう き!♦うしゅつ 

馬などのユニットで移動し、「救出」などのコ 

じっこう さいしゝどうかのうはんい あお 

マンドを実行すると、再移動可能範囲が青 

いろ r > ようじ いどう はしよ 

色で表示されます。移動させたい場所に力 

うご けつてい 

ーソルを動かし決定します。 


m リリ-ナ紫 


ゲームのヒロイン。 

たいりくなんぼうしようせいりよく 

大陸南方の小勢力では 
最大のオスティア家の姫。 
魔道については、 

て A # さ tvc き せんざい®ラりよく 

天才的な潜在能力を 
持っている。 
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Liiina 























ニットコマンドの麗躲】 


のユニットの移動が終了するとゝその時の状況に応じたユニ 
ットコマンドが表示され、ユニットに行動を指示できます。 

K? 撃♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

运与にいる i ュニットに攻撃します。 

逄 i 岢 ii な•巍逼_が！宗されますので 、 JR 

カーソルで選び決定します。つづいて敵 ユニッ ト上 


rii~ B 

議 

m 



しゅつ_ブんこラけ ? き~一 _ . 

にカーソルが出現し、攻撃する敵 ユニッ トを選ひ決 

てい 

定します。 

:•■うげ#しようぶき家どうし， 

※攻撃に使用した武器 • 魔道書は、 

こ今げきご そうび 

攻撃後そのユニットに装備されます。 


こうげきし••るい 

攻撃の種類 

ちょくせつこうげ«けんやりおの 

•直接攻擊（剣•槍•斧など） 

_ i した®ユニットへの运 i 。 i ユニットが直接攻撃のできる 
•南 i 逢を给 I している遺答は反撃を受けます。 

かんせつこうげ tt ゆみ ま_<5!^£ 

•間接攻擊（弓•魔道書なと） 

1 マス i れた i ュニットへの铵 ig Q 1ュニットが間接攻撃ので” 
る® i • 南逼_を砮龠している邊答は反撃を受けます。 


•遠距離攻擊 （弓など） I 

2マス议 11の I れた i ュニットへの运義。獲，弓以外の武器て， 

ャ■き はんげ终 ろ え/ V /きよりしつ I ブき 

は、敵ュニットから反撃を受けません。遠距離攻撃は、アーチャ 
一やスナイノ V ° —がシューターに乗った場合に使用可能な「アー^ 

gl I と、窮1が:3议主ぁる羅 i な麄逼_ゃ1等を逄爾した 1 

に限られます。 

※奋龠の¥には、舊も is 攻撃もどちらでもできる、てやり. 
ておの • 魔道書などがあります。 
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杖 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

們侶、トルバドールなどが聖なる杖を使います。 

使用可能な杖が表示されますので、指カーソルで 
避び決定します。次に対象となるユニット上や場所 
に力ーソルが現れますので、選んで決定します。 

釜む ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

りんせつ 



::灌，： 


瞧 

m 



盗賊が隣接する敵ユニットから道具（武器•魔道書 

>えいがい ぬす ぬす 

•杖以外のアイテム）を盗みます。盗むことのでき 

じよう あらわ えらけっ 

る ユニット 上にカーソルが現れますので、選んで決 

r い つぎ ぬす てき がめん ぬす 

定します。次に盗む敵のステイタス画面で、盗みた 

どうぐ えら けってい 

い道具を選んで決定します。 

度に 1つの道具しか盗むことはできません。 

癱峰 1し!# 〇 

教出 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦命 

倉や同盟軍の隣 ㈢ するユニットを救出します。 

麴しゅつ ほう きゅうしゅつ 

救出をした方のユニットは、救出されたユニットを 

• > じようた L、 きゅうし！♦つ ほう 

咄行している状態になります。救出する方のユニッ 

きゆうしゅつ きゆうしゅつ たし、 

卜の「救出」パラメータより、救出されるユニットの「体 
♦« l ; (ラメータが低い場合のみ救出が可能です。救 
MWJ 能ユニット上にカーソルが現れますので、選んで決定します。 
I 出した 方のユニットは「速さ」•「技 J の値が半減します。 

きゆうし縿つ 

: ) のユニッ トで、1つの ユニッ トしか救出することはできません。 

卜仍出された ユニットは敵ユニットの攻撃を受けません。 

_ f 出した 方のユニットが攻撃を受け消滅した場合、救出されていた 
こッ トは、その場所かその付近に降ろされます。 

W ろす ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

j 、 りんせつ ばしよお 

I しているユニットを隣接した場所に降ろします。 

お いちえら けってい おろ 

h ソルで降ろす位置を選び決定します。降ろさ 

たし、ぎ じようたし、 

IU ユニットは待機した状態になります。 
ra 行され ていたユニットによっては、降せない場所が 

f あります。 -| 7 着’ r ，/. f へ:ノ“レ 


































I き I 会け ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

g 餐するユニットに同行されているユ子^^を、 
ils けます。_转されているユニ、^^「体格」パ 
ラメータより、引受けるユニットの「卿ぶ3」パラメー 
夕が I ぃ邊答に!^けが奇籠です。弓#ナで餘 
ユニットし主にカーソルが清れますので、選んで決定 
します。 

※すでにュニットを满由している_合は、引受けできません。 


c ん 



i-rxr 

引渡し 

ii するュニットに闺荇してぃる^ P ントを、| 

ひ弓橋します。難しているユ三沈の「体格 J パラ之、 

一々ょり、 ii 装すュニットの「救出」パラメ—夕か局| 

ぃ逢答に獨しが端です。ひ弓響しでけ怒ュニット 
主にカーソルわ韻れ孝すので、選んで決定し秃无。 

※すでにユニットを同行しているユニットには、弓 I 渡し 
できません。 

禱ち H ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

最4などの备ち i を袈瘺したり、使ぅ時3どに選び 
ます。ウィンドウが表示されま^ので、指力-^ し レ 
でアイテムを選び決定すると、次のコマンドか我爪 
I されます。 


_す 
•■し 

持柳 

m 

m 


JMM|I 


で: 

てやり 

きずぐすり Wl 


• g « 澈纖を難した s ) 

_んだ!^超—％ 11\_してい Jlf 器. s 道 S ,|5 
アイテム蘧裝ウィンドウの叢 ±| S に表示され、攻撃する時や反霸 
する i は、した Ei •南ですることになります。 

•谨ぅ(鐵•礙な！^を織した縛） | 

道具を使用します。 
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參&てる 

す えら けつてい 

アイテムを捨てます。「はい」を選び決定してください。 

そうび ない なんど おこな じ•三 f う S jrl . 

:装備」は1ターン内で何度も行うことができ、コマンド実行後に移 

5 こうげき こうどう 

i や攻擊などの行動をすることもできます。 

中 W 在装備や使用できない武器などのアイテムは暗く表示されます。 


交換 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 


隣接または、同行している自軍ユニットとアイテム 
を 交換します。交換する ユニッ トをカーソルで選び 
浚定すると、両ユニットのアイテムウインドウが表 

ゆび こラかん えら 

ポされます。指カーソルで交換するアイテムを選び、 



J ! 定していきます。交換が終わったら、 B ポタンで戻ります。 
•同行して いる ユニッ トと交換する場 
合は、 自分のユニットにカーソルを 
台 わせます。 


Vi w 利 



Hi 送隊 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

«接している輸送隊とアイテムの受け渡しをする 
晌に選びます。下記のコマンドが表示されます。 

々隊に預けられるアイテムは最大1〇〇個です。 

參あずける 

蠘送隊に預けるアイテムを指カーソルで選び決定 
します。 

•うけとる 

から受け取るアイテムを指カーソルで選び決定します。 



•すてる 

4 f パい あず す ゆび 

t « i > 隊に預けてあるアイテムから捨てるアイテムを指カーソル 

1 • つぎ え5 けつてい 

次に「はい」を選んで決定します。 
r のじ^で待機し、そのターンの行動を終了します。 



母 












































論る•箋でる♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

■り孕や バードで し® I するコマンドで、隣接してい 
る荇 i を!！えた錢ユこットを w 行 i させます。 

險运している荇®を終えたユニット上に力—ソルか 
IVi ますので、選んで決定します。 

iji - ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

_接するユニツトに話しかけます。 

※轉崔6案辟で「諸す j コマンドは出現します。 

※畜肇政科のュニットにも諸しかけることができます。 


会縫♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 ♦♦♦♦♦♦♦♦ 

險崔するユニットに諸しかけます。話をするたびに 
芰援レベルが1つ上がります。 

※辖差の雀砗で「会綾 j コマンドは出現します。 

ノ^^ 镑萣 の i 薪で 1 れる コマンド 

ii ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

_ゃ苠彖を訪問します。 

※輪差の g ユニットが w に至 1 i 着すると破壊されます。 

※箱の！^は=壶しかできません。 


アドバイス 


むらみんかぼラちん 

村や民家を訪問するら レ 
いいことがあります。必 

ほラちん 

ず訪問しましよつ！ 




村 


A 盎 i ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦， 

M をぉ i で%たり、てィテム艺売基？しま/.。 
i 力ーソルで「買う」か「売る」を選び決定し、武器 
やアイテムを選び決定します。 

※ユニットのアイテムがいっぱいの時は、買った武器 

を輸送隊に預けます。 ^20- 





¢5異屋♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 


gilfi 


1 E 具をお金で買ったり、アイテムを売ったりします。 
fe 力ーソルで「買^!か「売る」を蘧び決定し、道具 
やアイテムを選び決定します。 

•灸 ユニットのアイテムがいっぱいの時は、買った道具を 
:送隊に預けます。 

闘技場 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

L ； ぐん とうぎじよう たたか とき え5 _ 

|す|夏ユニットを闘技場で戦わせたい時に選びます。 
l(S 初に掛け金を払い、ユニットは用意された武器で 

- I !>' か しようきん けいけんち * 

戦います。勝てば賞金と経験値がもらえ、負ければ 

•V きん .: t & b ' よう，'…しよ5冷つ ダ％ 

叫け金はなくなり、ユニットは Y ップ上から消滅し 
I To 指カーソルで「はい」を選び決定する 
と会話後に戦 ii が開始され、片方の hp が 
«くなるまで戦闘が続きます。途中でやめ 
る B きは B ボタンを押してください。 

い中で やめても掛け金は戻りません。 




I とびらのかぎ」を持っているユニットか、「とうぞく 
の/〕、ぎ」を持っている盗賊が隣接する扉を開ける時 
I . かびます。（「アンロック」の杖では離れた場所か 
ぃで&開けることができます） 

e i ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦◄ 

I /• /)、らのかぎ」を持つているユニットか、「とうぞく 
のかぎ」を持っている盗賊が宝箱上で宝箱を開ける 
_に-びます。 


mSSm 


►，，，，幸 

_ 


mi 争♦♦♦♦令令♦♦♦♦♦♦令令令♦♦♦♦♦♦♦令 

♦ H ./. ぎよくざ せいあつ とき えら 

I 咖"]」や「玉座」をロイが制圧する時に選びます。 
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[ユニットのステータス 画面の銳明】 


マップユニットにカーソルを合わせて r ポタンを押すと、 
ステイタス ii 盖が^ 1 、されます。ステイタス画面では、そのユニ 
ットの詳しい情報を見ることができます。 .1 

〇ボタンの丨•丨で尚じ童の違うユニットのステイタス画面に切り 
換えられます。 

I ユニットの顔 I 室 g なユニットは ii のグラフィックが表示されます •. 1 

» 、 ほか へいしゅ ひよつし 

(その他のユニットは兵種イラストを表示） _ I 



ステイタスウインドウ 


ユニッ トの名前 


ユニッ トの種類 


けいけんち 

レベル•経験値 


ステイタスウインドウ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

ステイタスウィンドウには次の3つのページがあり、ユニットの!^ 
しい% Is がそれぞれされます。〇ボタンの—•—でページ ♦ 
M ります。 


•個人データ（ウィンドウ 1) 

せんとラのうりょくじょうたし、かん こじん 

ユニットの戦闘能力や状態に関する個人デー 

ひ^^じ くわ ページ さんしょう 

夕を表示します。（詳しくは P 32 参照） 



f ] - 5… 



. » 

速、さ 一 

m » 

幸屋 一 7 

こ珊ぃ 

守®- 5 

m nj 

麻职 . ••••0-" 

顧-- 
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•所持品（ウィンドウ 2) 

ひょうじ そラび ぶき 

ユニットがもつているアイテムを表示します。装備されている武器 • 

a どうしょみぎがわ ひょうじ した 

船道書の右側には E マークが表示されています。ウィンドウの下 

こうげきのうりょくひょうじ くわ ページ さんしょう 

ffllj には攻撃能力が表示されています。（詳しくは P 35 参照） 


アイテムの名前 







しぶ3 

アイテム使用 

一んすう しよ:3かいす3 

残数/使用回数 


•成 器 レベル&支援レベル（ウィンドウ 3) 
iia 〈レベルと支援レベルを表示します。 


1編— > 


t 器レベル 


支援レベル 



K 器レベル 

1ットが使用できる武器 • 魔道書 • 杖は8種類の属性に分かれ 
C ;り、それぞれの属性の武器レベルが表示されます。 

I ;の巍器レベルがご 11握く、職こ D 、 C 、 B 、 A 、 S と謹くなります。 
• it レベルが高い程、攻撃力の高い k 器•魔道-や能力の高い 
K などが使えるようになります。 
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最 i レベルは Ei • mm - 杖を使用し、一定の回数を凑うとレ 

あ がめんラし _« JB 

ベルが1つ上がります。画面後ろのゲージがレベルアップの目 

やす 

安になります。 

※クラスチェンジしていないユニットは A までしかレベルアツブし 3 


せん。 

し无ん 

• 支援レベル 

げんざいせんとう しえんこうか う s 

現在、戦闘などで支援効果を受けることができる自軍の相手コ 

なまえそくせい しえん ひようじ 

ニットの名前と属性と支援レベルが表示されます。 



しえん いちばんひく じゅん た p ' 

C の支援レベルが一番低く、順に B 、 A と高くなります。支援い 

たかほどこうげき さい しえん手いて ， し呼,， 

ベルが高い程、攻撃などの際に支援相手のユニットに影響をハ 

しえん しえんかいわ 

えます。支援レベルはユニットどうしの支援（会話）で、レベル 


かいわ かんけい 

アップします。会話するには、ユニットどうしの関係？がポイン I 


です。 


マニヵ—ろ濬 
—— 

フェレ家の重鎮であり， 

ちち だい 



エリウッドの父の代 

つか き U 

から仕える騎士 <、 
□イにとつて 
武術の師でもある •• 

•ノんこ ちかよ 

頑固で近寄りがたい 

ふんいき 

雰囲気をもつが、 

ちじつたよ 

主君に忠実で頼りにな必 
騎士である。 


tlO めい 


マップメニュー®議明 




マップ画面上でュニットのいない場崭か、荇簕を螽えたュニット 
の上にカーソルを移動させ、 A ポタンを押すとマップメニューが 
廣示されます。マップメニューにはゲーム進行に重要なコマンド 
か表示されます。 


^ __[部隊]__ 


— il に参加している自軍の全ユニットの各種データを、 
一 G 表で見ることができます。データごとにページ 
が用意されています。 

い汽 3んひ よう みかた 


-表の見方 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 



カーソルがユニットの時に、*ポタン—一>を押します。 

. ち たか じゅんひく Ui •ん なら 

• ニットを各チータ値の高い順、低い順に並べる 

⑽カーソルを靈 11 如:择_すると 、I カーソルに蠢わります。 

ゆび み ァネ私くあ 

•ボタン—•―で指カーソルを見たいデータ項目に合わせ A ポタ 
ノ个 IP すとデータ i の露い 1 E もぅし二蠢舞すと接し避になります。 
❿1こットのステイタス画面表示 
内 ft カーソルをユニットに合わせ R ポタンを押します。 

がめんじょ3 « 

籲7 ノプ画面上の ユニッ トに カーソルを 合わせる 

•••カーソルをユニットに合わせ A ボタンを押します。 































































4 _ 

1 I 、 I の宿霜など、 i 減に i する联箭が害宗さ 


れます。 


お形ワインドウ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

_がめんじょう いち ちけい ひょうじ ちけい 

マップ画面上で、カーソル位置の地形データを表示する、地形ウ 

き か せってい 

インドウのオン•オフの切り換えを設定します。 


ノトに合わセ 


[藉运] 


ちゆづ 口、人しゅ石コしぃ 

ゲーム中の各種設定を変更し 
ます。藍室したい項目を選び、 

亞ボタン— .— p 設定してくた 
さい。設定を終えたら B ボタ 

がめんもど , 

ンでマップ画面に戻つてください。 

せつ てい 

アニメ股定♦♦♦♦♦♦♦命， 

iii シーンのアニメーションを階の中から設定します。 

• 1…マップ ili 盖が ft 裏の— S 3 アニメーションが表示されます。 

• 2... S 条ぁりの驗闘アニメーションが表示されます。 

がめんじょろ せんと5 

_オフ…マップ画面上でユニットが戦闘します。 

• fit 前…ユニッ Hif 別で1か2かオフの設定が選べます。 

A ボタンを备すと痛面が表示さゎ 
ます。 M 差したいユニットを選び、 A ボタン 
で M 逢してください。設定を終えたら B ボタ 
ンで戻ります。 

ゲーム スピード 

签ユニットのマップ画面1での移動スピードを2段階の中から B 

てい 

定します。 

メ^/セー•そろピード 

li などの 義条されるスピードを4段階の中から設定します。 

，ン::：丨 - 26 - 


ユニツ トウインドウ 

がめんじょう _ _ 

マソプ画面上でカーソルをユニットに合わせた時に表示されるユ 
ニットウィンドウをパネル•フキダシ•オフの中から設定できます。 

M ん t う じょうほう 

K I 情報ウィンドウ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

焱 1ニットに攻撃する時に表示される戦闘#報ウィンドウを簡略 • 
D a •オフの中から設定できます。 


字 鑼 ヘルプ< 


「♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

こ3かん きゆうしゆつ とき がめん 

尸イテムの交換や、ユニットの救出をする時などに、マップ画面の 

• >■ ひょうじ せつめいぶん き か せってい 

F に表示される説明文のオン•オフの切り換えを設定します。 


才 —卜 力—ソル ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦命 

II I の ターンの始めに、□イにカーソルを合わせる機能のオン. 
1 フの 切り換えを設定します。オフを選ぶと自軍の前ターンの最 
噙の位置になります。 

才 ト ターンエンド ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

ぜん こうどう おとき じどうてき てきぐん 

IT •卜の 禽ユニットの行動が終えた時に、自動的に敵軍のターンに 
(| 幾 能のオン•オフの切り換えを設定します。 

U ( VI ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

，， ム 中のバックで流れる音楽 （ BGM ) のオン•オフの切り換えを 
W 定します。 

効擬 f ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

， ム中に 鳴る効果音のオン•オフの切り換えを設定します。 

ウインドウ バネル ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

ルンヾン ドウのバックの模様を4種類の中から設定します。 
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ゲームの途中でセーブすることができます。 

くわ ページさんしよう 

(言羊し < ttP 9 参 P 届） 


し 1*3 0 ょ 3 

[終了】 



か ）0 



じぐん しゆうりよう 5_きぐん 

自軍のターンを終了し、敵軍のターンに移ります。 


( Afen 


装 アレン 


フェレ家に仕える騎士。 

せんぞだいだい け 

先祖代々、フヱレ家に 
仕えている。 

，虡くじようけいこう 

やや直情径行のきらいが 
あるが、騎士としての 

そしつめぐ 

素質に恵まれ、 
将来を瞩望されている。 








しんげきじゆんび がめん 

進撃準備画面 


"通棚脚 s aiM Biteg 


まえ しんげき 


&鞞 S の;^プからゲ—ム開始 K 進 f mmm 
4 1 備画面が表示されます。マップ画面に出 

まえ しゅつ|ブき じ！*んび おこな ゆび 

r する前に出撃の準備を行います。指カー 

こうもくえらけってい 

ソルで項目を選び決定してください。 


■HE 



ニット選択 I 


いがいしゅつげき せんた/ 

□イ以外で出撃させたいユニットを選択し 

ゆび え5 

ます。指カーソルでユニットを選び、 A ボタ 

しゅつげき き" わ\ 

ソで出撃させるかどうかを切り換えます。 

'■ ひよろじ しゅつ丨ブぎ 

出贤ユニットはカラーで表示され、出撃し 

はいいろ ひようじ 

ないユニツトは灰色で表示されます。 



匕ょ， しゅつげき さいだいにんずう き 

章に よって出撃できる最大人数が決まっています。 


1 




喊鴻 M [アイテム整理] 


かん ゆそうたい あいだ 

I ット間や輸送隊との間でのアイテムの 

わた こ3にゅう 

货け渡しや、アイテムの購入などアイテム 

1 〇 おこな ゆび 

の，理を行います。指カーソルでユニットを 

つぎ こうもく ひようじ 

躔ひ決定すると、次の項目が表示されます。 


，ぎ 


•二 

’「，:叙?爾 わ.“': 

!■•' r.m u\ ナ; V .， ％リナ, 
r j ン蛛抑ぶり .v I 


¢ 11 する ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

I ットどう ^ でアイテムの交換をします。 

旧カーソルで交換するユニットを選び決定し、 

y んおなようりようこうかん 

/ップ画面での交換と同じ要領で交換して 
く/どさし、。（言羊しくは P 1 9参,照） 

f 

I 書て ぬ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦命 

パイテムを捨てます。指カーソルで捨て 
パイテムを選び決定し、次に「はい」を選び 
I {法してください。 
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輸送隊に&く ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 



ユニットと iii の嘗でアイテムの受け渡 
しなどをします。 i カーソルで i 目を選び 
決定します。 


•あずける 

焱 M 隊に M けるアイテムを指カーソルで選び決定します。 


•うけとる 

緣から会け僉るアイテムを指カーソルで選び決定します。 


♦すてる ゅび 

螽望餘に餚けてあるアイテムから捨てるアイテムを指カーソル 
で達び、次に「はい」を選んで決定します。 

リストを見る ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

室ユニットと輸送隊が所持しているアイテ 
ムのリストから欲しいアイテムを受け取るこ 
とができます。：ボタン"—►で受け取りた 
いアイテムの種類を選び、指カーソルでア 
イテムを選び決定します。 

武器屋に行く ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦. 

最 i ゃ im をぉ I で曼ったり、ァィテムを売っ^:りし宪艽。ズスノ 
i 茜での歲 ii と簡じで W つてください。 （ 詳しくは p^omu 


[紀録する】_ 


沿蒙ユニツトの蓮窮やアイテムの整理など 

をした状態をセーブすることができます。 

くわ ベージさんしよう 

(詳しくは P 9 参照） 






X 


邊感 t マシプを夤る] 、 




loanee 


フェレ家に仕える騎士。 

35るじうしな るろラ 

かつて、主を失い流浪 
していたところを 
ロイの父に拾われる。 
それゆえに、 

け ちゅうせいしん 

フェレ家への忠誠心は 

なみなみ 

並々ならぬものがある。 

れいせい しや ひろ 

冷静で視野も広く、 
外様ながら主君からの 

しんらい あつ 

信頼も厚い。 
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ゲーム開始前にマップ画面で、敵ユニットの 
懶報を見たり、ロイ以外の自軍ユニットどう 
しで初期配置を入れ換えることができます。 

.11 ' 隹備画面に戻る場合は、ユニットのいな 
い1_，:#で A ポタンを押し、「進撃準備へ」を選択し決定してください。 

y ^ t * はい ちい か かた 

WI 期配置の 入れ換え方♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

I ::ットにカーソルを合わせ決定し、指カーソル 

い か いどう けってい 

H 入れ換えたいユニットに移動して決定します。 


絜 - ランス ^ 

•••• -一 —•《■■■■■■■► •••• 



























no めい 


パラメータ❿鼸明 


、めん 


せつめい 


ユニットのステイタス画面のパラメータについて説明します。 




各 m < 


し レ AV 

[個人デふ夕: 



m 


I 'h —*9 

糊] ，.一 5 ノ 

| 接 •• 4 

iSfo * — , 7 .. 

速さ n 

5 

ド； I 咖―， 

-同行 誊ルゥ 

$1-6 

齡 _ 

1® 明- 3 

眺:錄 a | 


個人 データ 






使うユニ沙で籍さ^ユニットの細謹さを■しま1 
値か大きいほど敵ユニットに与えるダメージが逢えます。 


D * く 


♦，♦，♦♦♦♦♦ひ，♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦， 

^道書•杖 S 使 Si 1 ニット'?示され' ユニットの■くの謹さを： 
でします。値が大きいほど敲ユニットに写えるダメージゃ、枝 • 
_軍のユニツトの HP を置韻させる靈 y | えます。 


※杖の中には魔力の強さが的緩に する ものがあります。 

技♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令♦♦♦♦♦令♦♦令參參 ♦ 

ユ$ットの武器.游を冨差します。篇沒きぃ丨 

と敵ユニツトへの攻撃が当たりやすくなります。 


はや 


卜の A 草さをします。きいほど i ユニット〜 
再攻撃かできやすく、敵ユニットの沒||をかわしゃすくなります 
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1 




__ 

_ _ 

fjl 9ん 

• 1 ,♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦▲ 

• i . 〒卜の 運の強さを蘇します。顧 i で S ¥ な懸に FiU す。 

'M 

I 

I 

ハ、*》 

W 


1 rfc ♦ぁ1. ^ ♦♦♦ て ，♦♦♦♦♦ 

小の 艺歷力？表 71 ^ます。_が大きいほど敲ユニットから 
1 相に よる 攻撃を受けた時のダメージがでなくなります。 

如 ♦♦ぁ 

卜空慕?去哼御力 S 表爪します。碹が大きいほど敵ュニット 
法 攻撃を受けた時のダメージが歩なくなります。 


? hn >左し??2「力」〜「麄驗」のパラメータはユニットの哉萇 1こ 
I 羚わ 1 て去 R レます。 4(ラメータの H はュニットゃュニット 

のク フス、項目により違います 0 

- - - 11 - - 


Hi 


參♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

,| i ,|(；) i 勛で ユニットが移 i できる ii ( マス i ) を冨条します。 

! ^ より、移動距離が少なくなることがあります。 

鋒® サ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦争 

' :::卜の 体の J もき資轉 とし ぅします。 獨才 fl ® などに ぇ滿) し、 
“人 a 、 と、重い武盏•魔道きを持っても ill に餐靈しにくく 
…ぼ す。 


丨移サ体格」のパラメータはユニットのクラスチェンジによ 
11 1わします。 


ゴか救出;^季る相手ユニットの「体格」を表示します。 

ぃ rtn : の「体格」のユニットなら满ぼできます。 

叫ぃ ♦♦♦♦ ♦♦♦♦♦♦♦争♦ ♦♦♦ 拳 .# ♦ » • 

1 /( か同行しているユニット答を義宗します。 

_M ♦ ♦♦♦♦♦令 »♦♦»»» ♦♦♦争• 蠓參 》 _♦ 

• I ぷ — 上 か かんけ ア ’ 

• 七の U ; 性を表爪します。支援効果に関係します。 
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• M,y jf j 

















































状態♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦命， 

じようたし、ひようじ てき つえ じょうたいあっか 

ユニットの状態を表示します。敵ユニットの杖などで状態が悪化し 

あつか じようたい かき じょうたし、なお す今 

ます。悪化した状態には下記の3つがあり、状態を治すには数夕 H 

けいか ま つえ しょう 

ン経過するのを待つか、「レストの杖」などを使用してください。 
•ポイズン 

毎ターン、 HP が減小します。「どくけし」でず台すことができます。 
_ス11 ープ 

一切行動ができなくなります。 



•バサーク 

てみかたかんけい ちか 

鞞味方関係なく近くのユニットを 
攻撃します。ユニットの操作は 

きゅ3しゅつ こ3?!)、ん 

もちろん、「救出」•「交換」など 
もできなくなります。 

•サイレス 

まどうしよつえ つか 

魔道書 • 杖が使えなくなります。 


紫_ウオルト菜 

•••• •••• 


フェレ家に仕える少年。 

ちょう«し、 

□イとは乳兄弟に琴たる。 
物事に対しては万事 
控えめで、兄弟'の 
ように育った□イにち 
臣下としての 
節度を崩すことはない。 
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«►♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

こうげきりよくひょうじ ちから まりょく ♦う 

| ッ トの攻撃力を表示します。ユニットの「力」•「魔力」に、装 
哺 I / c いる武器 • 魔道書の「威力」を加えた値です。 


f かい こうげき 36た けいさんしゃ ’ 

敵 ユニッ トに1回の攻擊で与えるダメージの計算式！ 


マイナス 



りは、 ユニットの支援効果により変わる場合があります。 

命中 •♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

山觖か，中する確率を表示します。「技」などの値も関わってきま 
（ 武器などの「命中」より高い値になります。 

1111 ，♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

にゃていきより め ひネうじ たと しゃてい 

の射程距離（マス目）を表示します。例えば「射程」が2な 
|丨 I マス離れた敵ユニットに攻撃はできますが、隣接する敵ユ 

r . うげぎ 

个には攻擊できません。 

讀 卜 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

■ id .. 1 .い ，31，きり^:く ばい で かくりつ ひ本うじ わざ 》たい 

政 V (攻撃力が3倍）の出る確率を表示します。「技」の値も 
'ますので、武器などの「必殺」より高い値になります。 

♦♦命 

こ•うばき かくりつひ#うじ 

叫の攻撃をかわす確率を表示します。 
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[ F イテムデ ( 


かいせつ 


所持品ウインドウなどで、 R ポタンを押すと解説でアイテムデ ー 
が表示されます。このデータは最遍 l #- S の 114 、 Sii 
にはさまざまな要素が加わります。 


mm 


m a H g 

_ $ 顙3 ■鱺 
® 騎馬ナ仆系•ア-マ-系に補 


㈣ 
純 娜厕— 21 


諕器レベル ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦◄! 

ぶきまどうしょつえぞくせい ひょうじ 

武器 • 魔道書 • 杖の属性とレベルを表示します。 


射裎 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

ぶき まどうしょつえしやていきょり こうか とどきょり め ひょうし ri 

武器 • 魔道書 • 杖の射程距離や効果の届く距離（マス目）を表示 U 
ます。 

ぉも ■ 

重さ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

武器.魔道書の重さを表示します。ユニットの保籍」ょり 1んメ 

こうげきそくど かいひ あたいひく ' 

きいと「攻撃速度」や「回避」の値が低くなります。 

威力 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

武器 • 魔道書の攻撃力を表示します。 

めいち•う I 

命中♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦寿 

ぶき まどうしょこうげきめいちゅうりつひょうじ 

武器 • 魔道書の攻撃の命中率を表示します。 


二.へ:.:':://. *3 


^ディーク^ 


' ■I 


ようへいだん 


リキア地方で小さな傭兵団を率いる。 
元々はエトルリア王国の剣闘士で 
あつたが、自らの腕で自由を 
勝ち取り儷兵になる。 

さっぱりとした务 i で舖爾1も蒼く、 

部下に慕われている。 


アイテム データ 


Than 


m 4 呻 、 イリ_ 方の エデッサ 
^ ヌ， 1 犄士団に所属す る 

必殺♦令♦令♦♦♦♦♦令♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦寿 

V . じ、 し、 

ぶきまどうしょひつさつこうげきでかくりつひょうじ 

武器 • 魔道書の必殺攻撃の出る確率を表示します。 


iiii の躓での 実績がないと 

人 IN の 天馬騎士と認めない 

• V い ） 決まりがあるので、 

Wh^r め 各地を飛び回っている。 

i « kK 活発ながんばり屋。 

••• 


























































せん仁3じよ3ほラ 


[ ins 被ウィンドウ] 


的. 


T 今 こうげき さい ぶき まどうしょ えら けつてい あと ■ゲと沒 

敵ユニットに攻撃する際、武器 • 魔道書を選び決定した後に戦闘 

じょ气 ひょうじ こうげきけつか よそく やくだ 

情報ウィンドウが表示されます。攻撃結果の予測に役立ちます 。I 



HP ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦叫 

ひょうじ 

HP を表示します。 


威力♦♦♦令 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

箱手 ユニッ トに1回の攻撃で与えるダメージを籌示します。 
iii がな i 答は、ぎ黄に 「x 2 j が表示されます。 


►♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 




命中♦♦♦♦♦♦♦令 

こうげきめいちゅうりつひ^;うじ 

攻撃の命中率を表示します。 

必殺♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦命 

必殺攻撃の出る確率を表示します。 


[戦脉画面のウインドウ] 


アニメ設定を n 」か「2」 にしておくと、 



時にアニメーシ_ 


ひ本うじ みぎした： じようほうひ先うじ 

ンが表示され、右下にユニットの情報が表示されます。 



くわ せつめい ページ さんしよう 

めぐノ/-夕の詳しい説明は、 P 32 を参照してくださし、。 
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げ.メ 設定が「オフ」の場合、マップ画面上で表示されます。 

I ニットがレベルアップをすると、マップ画面上にレベルアップウ 
• ソトウが表示され、個々のパラメータが何個か上昇します。 


r 




レベルアップウインドウ 



■ HIT : 攻撃が命中する確率 

■ DMG :相手 ユニッ トに与える ダメージ 

ひっさつこ3げき で かくりつ 

■ CRT : 必殺攻撃の出る確率 

Wil や i を使用すると、アニメーシヨ，ン後に EXP (^ 験値）ゲー 
リか戋示されます。ゲージが100を越えると、 ユニッ トのレベル 
が1つ上昇します。 



[レベルアップウ 


i び備 ift'< 格 

S 幸！守体 


F> り 

i 体1* 

{ま麵 

13 ^rJ 

HfRaaM 

■ ■ ■ ■ 






























































































05しん 


かた 


通信欠ーブルのつなぎ方 






通信ケーブルを使ったゲームボーイアドバンスどうしのつな 

かた せつめい 

ぎ方について説明します。 


A 


にんずろぶん だい曹 t 

……プレイする人数分の台数 
•「ファイアーェムブレム封印の剣」 _ 


力一トリッジ 


■用意するもの 

•ゲームボーイアドバンス • 

. プレイする人数分の個_ 

せんようつうしん 

•ゲームボーイアドバンス専用通信ケーブル 

ふたり ばあい 

/• 2人プレイの場合- 

( •さ3ん乂プレィの餸-2笨 

\ よにん ばあい 

、4人プレイの場合-3本 




l.l/w ： 


せつそ< ほ5ほ3 

■接続方法 

すべ ほんたい でんげん オフ 

1 . 全ての本体の電源スイッチが OFF になつていること夺 

かくにん かくほんたい 

確認して、各本体にカートリッジをセットしてください。 

つうしん せつぞく かくほんたい がいぶかくちよ5 

2. 通信ケーブルどうしを接続し、各本体の外部拡張コネク 

せつぞ< 

夕に接続してください。 

すべ ほんたいでんげん オン 

3. 全ての本体の電源スイッチを ON にしてください。 

いご そ3さほうほう あと らん 

4. 以後の操作方法は、この後のページをご覧ください。 


※2人または3人で遊ぶ場合、使用しない本体や通信ケ1 

せつぞ< 

ブルは接続しないでください。 

.1 P は、本体に小さい方のプラグが接続されている人に“ 
ります。 


みぎず さんこうつうしん かくほんたいせつぞく 

右図を参考に通信ケーブルと各本体を接続してくださ U , 

おお ちゅうし、 

(プラグの大きさに注意） 




4〇' 




■通信プレイに関するご注意 

ばあいつうしん ごど巧六 

欠のような場合、通信できなかったり、誤動作することがあ 
ります。 

•"ームボーィァドバンス i 爾 ii ヶーブル科の蓮擔ヶー 
ブルを使用しているとき。 

k ノ、丨ん おく せつぞく 

癱 uBf . ケーブルがしっかり奥まで接続されていないとき。 

• A 弓ゅう つうしん ぬ さ 

，中に通信ケーブルを抜き差ししたとき。 

_ かくほんたい ただ せつぞく 

•>111，ケーブルと各本体が正しく接続されていないとき。 

嶒ん だいし彳じようせつぞく 

•1 M 小を5台以上接続しているとき。 


♦ it / 川信ケーブルの接続図】 

丨 一 ,/./ 


- 


€ s ) 




















































Z > 5 しんとうぎじょう あそ かた 

通信闘技場の遊び方 

じぶん そだ しよう にん たいせん 

自分が育てたユニットを使用し、2〜4人で対戦ができます。 

ぜんいん がめん _ モヨ 《A 

全員がメニュー画面の「エクストラ」を選ひ 

けってい つうしんとうき' じょラ え!5 

決定し、ウィンドウで「通信闘技場」を選び 

けってい つぎ つ3しん がめん ひぞうじ 

決定します。次に通信メニュー画面が表示 

こうもく えら けってい 

され、項目を選んで決定してください。 


がめん ひようじ 

セットアップ画面が表示されますので、項目 

え5 けってい はじ つうしんとうぎじよう 

を選んで決定します。初めて通信闘技場で 

あそ ばあい さ< せい 

遊ぶ場合は「チーム作成」で、あらかじめチ 

さくせい 

ームを作成してください。 

It い 一 ■ 

チーム 作成 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦寺 

セーブデータからユニットを選んでチームを作 

tt い ゆび さくせい 

成することができます。指カーソルで作成する 
チームを選び決定すると、セーブデータが表示 

つ痄 え5 けってい 

されます。次にセーブデータを選び決定すると、 

がめん ひ本うじ ゆび 

メニューセレクト画面が表示され、指カーソル 
で項目を選び決定します。 

•ユニット選択 

しんげきじゅんびがめん どうよう しゅつじよう 

進撃準備画面と同様に、出場させるユニットを 

えら けってい 

選んで決定します。 

せい D 

•アイテム整理 

進撃準備画面と同様に、ユニットのアイテムの整理ができます.， 

へんせいし的0よ3 

•編成終了 

がめん もじ i — - - 

ネームエントリー画面になります。文字を選び決定し名前の入 

お え5 けってい がめん もど 

を終え roKj を選んで決定すると、セットアップ画面に戻ります. 

y if ：： iniJi :: i ： .. -42- 


Him m ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

/ ッブ メニューの「部隊」と同様に、チームの筌卜、 

かくしゆ いちらんひょう み - Sin m 必敁 ci>.niv X 


:ッ トの各種データを一覧表で見ることがで 
M 指カーソルでチームを選び決定します。 


...り.’..‘. 

，..へ..、 


， ム入及 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

いち いれかえ ゆび えら けつ 

» -ムの位置を入替えできます。指カーソルでチームを選び決 
i ドし、 次に入替えるチームを選び決定します。 

， ーム 削除 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 


，■厶を 削除することができます。指カーソルでチームを選 3 び S 
iru 「消す」を選んで決定します。 


舄1 譫 メニュー ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

がめんもど 

_ メニュー 画面に戻ります。 


[if ] 、 


M i — 夕を相手に 2 〜 4 a で、蓮1論|富の線曹をすること 

〇げ_一 上す。 

• | ン | I 一夕はあなたが作成したチームを使用します。 

い がい すべ 辜 3 

I 「小 っ チーム以外のチームは全てコンピュータが瘵作します。 

がめん れんしゅ3 みぎ す3 

， W メュー画面の「練習」の右にチーム数 

すう えら けってい 

レされ、チーム数を選んで決定すると、 

がめんひょうじ 

h クィス画面が表示されます。 

MmLllf ''' ぃちばんうえ じぶん とうろく 

Wwh の一番上が自分のチーム登録になり、 

_ん<決定したら、右のチームウィンドウか 
||_させるチームを選んで決定します。 

NhM . ]ンピュータが操作するチーム登録を決定し、 START ポ 

. とラ^ f じょうがめん し、ご たいせんほうぼう 

^ r と闘技場画面になります。以後の対戦の方法について 

たいせんほうほう さんしょう 

*4 I •小の「•対戦の方法」を参照してください。 
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、 齡雜峻^ HU 權葡 B ] 夂春ハ， ' 1 


※氣德分破を超める封に、通信ケーブルの接続をしてください。 

どわ ページ さんしよう 

詳しくは P 40 を参照してください。 


2〜4 X で iiiii 誓で葑驗することがで 

上 *=^1 て 


がめん ひよラじ 

きます。 VS モード画面が表不されますので、 

こうもく えら けつて>ゝ 

項目を選んで決定します。 


対戦 チーム ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦< 

えら とうぎじょうたいせんかいし 1 

■るチームを選び、闘技場対戦を開始します。 

筌貧が I カーソルでチームを選び決定すると、 

ぜんいんがめんつうしんかめんひ^^^ • 

全員の画面に通信画面が表爪されます。 

1 p の 1 笨抹の X は筌1の録が表示されて 
いることを確認〗し、 START ボタンを押します。 

※筌貧の署宗されなぃ場合は、通信ヶー 
ブルの运縫を緩論し、 i 紡の拳富からやり直してください 
宪每ブレイヤーがランダムで決定され、しばら 

ぜんいん とラぎじょうがめん ひぞうじ 

くすると全員に闘技場画面が表示されます。 

备芬のチームは手前になります。 

つうしんしつばい 《ぁ_い 

■通信に失敗した場合 


ail に芙嵌すると、エラー画面が表示されます。 
道破ケーブルの福_を ii し、篡紡の手順からや 
り直してください。 


ひよラじ 


たいせんほうほラ 

❿対戦の方法 

みぎまわ 



れぃせん ち蠕うし、てん 

戦での注意点 

ユニットは HP がなくなると消滅しますが、セーブデータの 

かんけい 

ユニットには関係しません。 

li » ' ti A , けいけんち え 

刘戦では EXP (経験値）を得ることはできません。 

f ! ぃぃんけつか 

•m の結果 ___ 

，とにポ2卜がもらぇ、_まで圣き_っ 
ft チームから順位がつきます。 ' m 

つうしん がめん もど 

A ポタンで通信メニュー画面に戻ります 

m Ik いひ よ5 


。[•二し他1日 ， L 凹 IHH し沃ソ csy 。 卜』ね醜細 UI 

Hiui !♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

r lit .TTf^-lWV 卜 4 於 #^ 


ぶたいひようおな 

1_他 j の部隊表と同じです。 





嶺熗 メニュー ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

がめんちど 

，例メニュー 画面に戻ります。 


] い、把 W パザ‘ 


かい たいせん え 

• のチームで、1回の対戦で得たポイント 
心 a いチームから順位が表示されます。 


场ふ勤皆 { ル_ル翁道 r : ”; 


:: a 

W のルールの設定を変更できます。 

ボタン t • i で指カーソルを動かし項目を 
義け、--で設定します。 




丨ニットを 隠す♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

面で 自分ユニットを相手に見せるかどうか設定できます。 

■ょり若窗りの f で!職を i み裏^屋ず、蒼％チま•、 __■♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦< 

女■させるユニットをカーソルで選び決定します。 次 1 こ泉分以續 を ポイントかサバイバル（车— ） に!^、します f 


■44 


つぎじぶんい ■ 

次に自分以， 

JF 、 攻撃する • 
す。途中で阽ぴ 
します " j 

- m 


裔験させる ユニツ トをカーソルで選び決定します。 

^チぇらムゎ^*翁、戦相手の^ 5 "^《卜芝、^^ レ"び、 piinu 落 遇択令♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 
器を_んで雙ると、自動^]に対戦か始 f らりま1て麥中で_ くの編難をオンかオフに羅します。 

する時は、 START ポタンを押し、「はい」を選んで決定します"_ 


をポイントかサバイバル（生き残り）に設定します。 

iiiiia 落 選択♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 


-45 - 










































































しゅるい 


ユニットの種類 





マスター 


□ードが昇格する。 

せんよラ ぶぎ つか 

専用の武器が使える。 




戦いのスべシャリスト。 

けん せん《»ん つか 

剣を専門に使う。 





とうほう けん ■?. 

東方の剣の使い手。 

けん せんちん つか 

剣を専門に使う。 






必殺攻撃を得意とする, • 





たか や《 いどラ 

高い山を移動できる。 

おの せんもん つか 

斧を専門に使う。 




さんぞくかいぞく しようかく 

山賊•海賊が昇格する.. 

ひっさつこうげき とくい 

必殺攻撃を得意とする.. 




ラみ いどラ 

海を移動できる。 

おの せんちん つか 

斧を専門に使 5。 



..ゆ■う.た■い 

輸送?象 


アイテムの受け渡し 


ができる。 


※印のユニットはクラスチェンジしません。 


- 4 レ 


馬に乗った騎士。 

槍や剣を使う。 

馬に乗った東方の兵士。 

ゆみ せんちん〇か 

弓を専門に使う。 


ルバド 


馬に乗った騎士。 

つえ せんちんつか 

杖を専門に使う。 


アーマーナイ 


jm 

fi 厚い鐘をまとった騎士。 
槍を専門に使う。 


^ ペガサスに乗った騎士。 

や？） せんもん つか 

槍を専門に使う。 



ソシアルナイトが昇格 

さらおの つか 

する。更に斧も使える。 


ドラゴンに乗った騎士。 3 

やりせんちん つか 

槍を専門に使う。 


神に仕える者。 

つ乂 せんもん つか 

杖を専門に使う。 


4 

# 

m 


ゆうぼくみんしよう/^く 

遊牧民が昇格する。 

さらけんつか 

更に剣も使える。 



しぜんちからあやつまほラつか 

自然の力を操る魔法使い。 

〇 まぼ3 せんちん つか 

理魔法を専門に使う。 


龜 


ヴずルキ 


トルパドールが昇格する。 i 

さら り蒙ほ3 つか 

更に理魔法も使える。 


アーマー ナイトが昇格 

さ弓 おの つか 

する。更に斧も使える。 


ブ^ルコンナイト 


ペガサスナイトが昇格 

さ3 けん つか 

する。更に剣も使える。 


ドラゴン マスター 


しよラか< 

ドラゴンナイトが昇格 

さら けん つか 

する。更に剣も使える。 


僧侶が昇格する。 

tse > ひかりまほう つか 

更に光魔法も使える。 


まどラし しよろかく 

魔道士が昇格する。 

さ5 つえ つか 

更に杖も使える。 


-4 7 - 



















































まほうつか 

いにしえの魔法使い。 

やみまほう せんもん つか 

闇魔法を専門に使う。 




シャーマンが昇格する。 

さら つえ つか 

更に杖も使える。 



nan 

敵のアイテムを盗める。 
剣を専門に使う。 ※ 




，:ゞ 一 ）?,:: 


m ルウ案 


ベルンとリキア国境の 

ちか こじいん 

近くにある孤児院で 

そだ しようねんこじいん 

育った少年。孤児院の 

院學が殺された後、 

，残された小さな 

孤児達を連れ、リキアの 

都市に逃げてくる。 

使い慣れない 

魔道書を手に| 

勇気を奮い立たせて 

ベルンに立ち向かう。 疆 
•••• \ _•« 


ぶ垚 


いち S ん 


武器アイテムー覧 


1 


wMMWWiawBwwmiiiwiwwMiMmnMwawwaawaBawflwaMttiaz aamtBaaMiiwwpwwwMawnfm f:: 


麵_聽 


[K 器 ] 





49…？ 

























































































% ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 


名称 

武器 LV 

射程 

重さ 

威力 

命中(%) 

必殺(%) 

ておの 

E 

1〜2 

12 

7 

50 

0 

てつのおの 

E 

1 

10 

8 

65 

0 

はがねのおの 

E 

1 

15 

11 

50 

0 

デビルアクス 

E 

1 

18 

18 

55 

0 

八ン マー 

D 

1 

15 

8 

45 

0 

ポールアクス 

D 

1 

15 

10 

55 

0 

キラーアクス 

C 

1 

11 

11 

65 

30 

ソードバスター 

C 

1 

13 

11 

60 

5 

ゆうしやのおの 

B 

1 

16 

10 

55 

0 

ぎんのおの 








名称 

武器 LV 

射程 

重さ 

威力 

命中(%) 

必殺(%> 

てつの弓 

E 

2 

5 

6 

80 

0 

短弓 

D 

2 

3 

5 

80 

10 

長弓 

D 

2〜3 

10 

5 

55 

0 

はがねの弓 

D 

2 

9 

9 

65 

0 

キラーボウ 

C 

2 

7 

9 

80 

30 

ゆうしやの弓 

B 

2 

12 

10 

75 

0 

ぎんの弓 

A 

2 

6 

13 

70 

0 


[魔道書】 


理 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 



名称 

武器 LV 

射程 

重さ 

威力 

命中(%) 

必殺(％) 

ファイアー 

E 

卜2 

1 

5 

95 

0 

サンダー 

D 

1〜2 

2 

6 

80 

5 

エルフアイアー 

C 

1〜2 

4 

8 

75 

0 

エイルカリバー 

B 

1〜2 

2 

8 

85 

0 

サンダーストーム 

A 

3〜10 

10 

12 

フ〇 

0 







«称 

武器 LV 

射程 

重さ 

威力 

命中(%) 

必殺⑽ 

ライト ニング 

E 

1〜2 

1 

5 

75 

0 

ヂィヴ アイン 

C 

1〜2 

3 

8 

65 

0 

パージ 

A 

3〜10 

8 

10 

70 

0 


r$f 


名称 

武器 LV 

射程 

重さ 

威力 

命中(%) 

必殺(%) 

6ィル 

D 

1〜2 

5 

8 

70 

0 

• J ザィァ 

C 

卜2 

6 

10 

70 

0 

イクリブス 

B 

丨3〜10 

9 

一 

10 

0 


※威力は、敵の HP によって変わります。 

ノス フェラート 

A 

1〜2 

13 

15 

65 | 

0 


1 


[li] 


K 称 

武器 LV 

射程 

解説 

，イブ 

E 

1 

HP を魔力+10回復する 

U ライブ 

D 

1 

HP を魔力+20回復する 

卜-チ 

D 

1 

周囲を明るく照らす 

ノ ：ク 

D 

1〜2 

扉を開く 

り/} パー 

C 

1 

HP を全回復する 

レスト 

C 

1 

悪化した状態を戻す 

M シールド 

C 

1 

「魔防」の値を一時的に7上げる 

公 V - ン 

C 

1 

武器などの使用回数を元に戻す 

U ブ□一 

B 

1〜魔力 

連くの自軍ユニットにライプの効果 

レスキユ ー 

B 

1〜魔力 

離れた場所の自軍ユニットを引き寄せる 

”イレス 

B 

1〜魔力 

敵ユニットの魔法を数ターン封じ込める 


B 

1〜魔力 

敵ユニットを数ターン眠らせる 

ク 

B 

1〜魔力 

敵ユニットをパサーク状態にする 

hi 

A 

1〜魔力 

射程範囲の自軍全員にライブの効果 


A 

1 

自軍ユニットを離れた場所にワープさせる 


5卜 




























































































































繁ルトガー潔 




リキア地方の諸侯に剣の 
腕をかわれ、雇われている。 
あまりしゃべらず、触れると 
ケガをしそうな銳い雰囲気を 
_ち、いつも孤高を 
たもっていることが多い。 

•••• - — ▲ —II - 


'Rutger 


-S2 


どラぐ いち5ん 

道 目 アイ子/、 ^ ^監 

WL J 1フ^ 異. 


名称 

解説 

の書 

「技 J が2上がる 

Q 神の ぞう 

「幸運」が2上がる 

* 使の 衣 

最大 HP が7上がる 

巇のたて 

「守備」が2上がる 

g ナジ ーリング 

「力」•「魔力」が2上がる 

はやての 羽 

「速さ」が2上がる 

蘇 け 

r 魔防」が2上がる 

ッ 

「移動」が2上がる 

4(/:ィ U ング 

「体格」が2上がる 

叫 1!の証 

傭兵 • 剣士 • 戦士 • 山賊 • 海賊がクラスチェンジ 

_ 士の勲 章 

ソシアルナイト • アーマーナイトがクラスチェンジ 

V ) ンの矢 

アーチャー • 遊牧民がクラスチェンジ 

* 1のムチ 

ペガサスナイト • ドラゴンナイトがクラスチェンジ 

_ きの 指輪 

トルノ（ドール•僧侶 • 魔道士 • シャーマンがクラスチェンジ 

fl からの かぎ 

宝箱を開ける 

.•び*のかぎ 

扉を開ける 

酿% くの かぎ 

宝箱や扉を開ける（盗賊専用） 

<1ずぐすり 

HP が10回復する 

•.) ，うやく 

HP が全回復する 

W いれ、 

「魔防」が一時的に7上がる 

，•.いまつ 

周囲を明るく照らす 

•••ぐ丨丨し 

「ボイズン」の状態を治す 

(*1の宝玉 

道具屋 • 武器屋で高額で売れる 


道具屋 • 武器屋で高額で売れる 

作の t 玉 

道具屋 • 武器屋で高額で売れる 

1 ' ルフイの 守り 

飛行系ュニットに有効な特効を無効化する 


分 

































































'Bars 


m ポ_ルス％ 

オスティア家に仕える騎±。 
主家の命でロイ達と 
污關にする。 

ぎようしん»つ 

義侠心厚<、 

« レ し~ 

騎士道精神の 
かたまりのような II 格を 
しており多くの人に 
点かれる。 


54 - 


m チャ ド m 

•••• - _■■— -^■—―| ••“ 

おな こじいん 

ルウと同じ孤児院で 

そだ し f 今ねん 

育った少年。 

巧いがいしんこう 

ベルンの対外侵攻により、 
自分を育ててくれた孤児院の 

いんち名う ころ 

院長が殺されたため、 
その敵を討つべく 
孤児院を飛び出す。 


キユ轉アンド I _ 

/% Q 泣 £i 

i 0 mf !^ V « J |. 


アイテムやバラメータやコマンドなどが多く、籯味をな 
かなか覚えられないのですが…。 


ユニットコマンド•マップメニュー • 進擊準備画面で分から 
|ぱいコマンドがあれば、コマンドにカーソルを合せて r ボ 
v ンを押すと簡筆な■難を鼻ることができます。また、ユニット 
の1テイタス画面やマップメニューの riij -嫌新」でも■罸を 


tfA » 5 S < ぜんぜん空く ぶ tt « «ラ 

前作、前々作と、 r 武器•膨去の3すくみ j がありましたが、 
j 0今回もあるのでしようか？そして r 武^ ii の3すくみ j 
の籯味がしつかり分からないのですが…。 


はし U 今回も「武器•魔法の3すくみ」はあります。しかし 
多少変わつていますので、よく麵んで理解しましょう。 

|严の 3 つの武器厲4と、理•闥•光の1^11径には、それ 
きがあります。 


あいしよう ] 

:器の相性 


W ®BK5EI© mxssm 

は挲に I く、 mmzm<s 緊は iki く 

よわ けん T»D よわ やり おの よわ 

に弱い 剣は槍に弱い 槍は斧に弱し) 


35し'〇 ▲ラ1 

嫌法の相性 


: © Oicsii# @msm 

焉は光に強く、 藺は理に強く、 笼は s に謹ぐ 
染は理に弱い 理は園に弱い， ，は®こ籍い 

IT と尹、のことを齔 ます。 

麵)' … . 一 … 






























串いつよ よわ こうげ$の30* く C うげ$ めも、ち! *3 龙い tt よ 

相性の“強い”"弱い w は、攻撃能力の r 攻擊 j • 「命中』の値に影鬱 
します。_ぇば、_を襲#した i ュニットに i を_して羅を 

p ぶん こうげ致 めいち味5 あたい « rtt 

すると、自分ユニットの r 攻擊」イ命中 j の値が上がり、敵ユニット 

C 5 Uf « «> LV « P 03 あたい 达 

の「攻撃 j • r 命中 j の値は下がります。 

在く じ*ばん ど C 今げ费 か〇 

特にゲームの序龌では、1度の攻撃の可否や〗ポイントのダメー 

おお いみ* も 辛いしよう 

ジに大きな意味合いを持ってきますので、できるだけ相性のいい 

ぶき たたか ’ 碑吻辞黯ぜ_ .趙 く::.’ 

武器で戦いましよう0 

こうげ* とき o*a u せんとうじようぼう あいしよう か 

また攻撃する時に表示される「戦鬪情報ウィンドウ」では相性を 加 

み あたい l>*d 0 かくにん こ今(之空 

味した値が表示されます。しっかりと確認して攻§しましよう。 


武器や魔道書は使うたびに減ってしまうのですか？ 


rm はい、減ります。武器•魔道書にかぎらず、全てのアイテム 
には使用回数が決められています。使用回数を使いき ると、 

し*うめつ 丄こ31ブ« 

そのアイテムは消滅してしまいます。ユニットコマンドの r 攻撃」 

さい がめんしよ q 兑ん し求う か I 

の際のウィンドウや、ステイタス画面の^?持品ウィンドウで使用 回 

すうかぐにん ぶき しよ うかいすうころげきてき 

数を確認しておきましょう。また武器の使用回数は、攻擊 が敵ユ 

めいちゅう \ 七 n へ まどうしょ こうげ年 浴い句•うかん 

ニットに命中した時に減り、魔道書やアーチ攻_では、命中に 関 

けい しよラ かいすうぶんへ 

係なく使用した回数分減っていきます。 


アイテムの種類と使い方がよく分か5ないのですが…。 


(^ 1 アイテムは、犬ぎ<分けると「武器」.「魔道騫」•「杖 J • 「道具」 
の4種類に分けられます。武器•魔道書はマップメニュー 

こうげき え5 こうげ， し よう つえ おな ウ A 龙 5 しよう 

の r 攻擊 j を選び攻撃で使用し、杖は同じく r 杖」を選んで使用し、 
道具は同じく「持ち物」を選んで使用します。（道具の r 〜 のかぎ」 
は違うコマンドで使用します） 

わ がめん し雀 I 

分からないアイテムがあれば、ユニットのステイタス画面の所 f 
品ウィンドウや、ユニットコマンドの「持ち物 j • 「交換」を選んだ p 
に、 R ポタンを押すと解説を見られます。 

讀 -5 & 



_ ^ た ぱしょ とつせんてき 

マップ画面で全くユニットがいない場所に、突然敵ユ 

あらわ 

ニットが現れることがあるのですが…。 


多くのマップではゲーム簡鉻 II ターン#に、審ゃ饉髮など 
么 i から忌軍の r ■を#礙 j が窗れます。ほとんどの邐答 '、纖 
他_いきなり出現しますので、1肇が级なくなっても気を緩め 
，はいけません。 

城内マップでは盗賊が-援部隊として邊 Vi ることがあり、 
次々に宝箱を開けアイテムを盗みます：アイテムを命られてもゲ 
ムクリアには問題ありませんが、费羞なアイテムですので 
盗賊に奪われないようにしましょう。 

ずる場嶄に备簞ユニットを B いておけば、 S 縫除、のし出っ游を 
ができます。 


9蓽のマップ画面で、敵ユニットの姿が見えないのです 
が、ど3すればいいのでしよ5? 


ップの革にはほとんど発の庭えない麵や、務 H しの革のマッ 
などがあり、これを「索滅マップ」と#います。 

み はんいしかい さくてき じぐん 

触 ユ雾ットの見える範囲を視界といい、索敵マップでは自軍ユニッ 
卜は廉 囲5マスしか視界はなぐそれ以外の場禎は藏_こユニット 

. み しかいがい てき 

n * ii かさなければ敵ユニットは見えません。視界外の敵ユニット 
«:|4» できず、織'荈に# B 蘇 5 に1ュ ニ ットと■するとそ 
の ^斤で強制的に「待機" 1 となります。 

| i 法のユニットの視界は5マスですが、盗,は10マスの南赛があ 
り • i (や道具の中には視界を広げられるものがあります。これらを 
j ：#：〗 舌用して攻略しましよう。 


%- 
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麗 


r ぶき まどうしよとぐ?:い し 


£1 えらせことを示して H ます。 . 

解説の r 〜系 j というのは下記のように分けられます。 


. ::.:纖纖けい 

ア ー•マー系 


•アーマーナイト籲ジェネラル 


けレ 

卜系 


ソシア)レナイト•パラディン 


—飛行系-^ _ 


•ペガサスナイト•ファルコンナイト#ドラゴンナイト 
•ドラゴン マスター _ 


ドラゴンナイト•ドラゴン マスター など 


m と n 劈きなく舅んし秦けてくださし、。ットは ■ 
^> A > の条件で、敵や自軍などの ユニッ トに話し掛けることが で 
きま y 。 会話にょっては、敵 ユニッ トや同盟軍の ユニッ トが森 芳に 
なる時があります。 

t ムなァ9舅には il でも ftg が¥ぃも賴 k 、 その 篇に 
会费谇重要な要索になります。ストーリーや寒の搭めの答畜 など 

さんしう なか蒙 てき さが はな か 

を参考に、仲間になりそうな敵ユニットを探して話し掛けて みまし 

たの せんりょく 

ょつ。きっと頼もしい戦力になってくれるはずです。 


敵ユニットに瞬接した時に、マップメニューに r 諸す j 

ひよ3じ はな； せ 

が表示されることがありますが、餐し掛けてもいいので 
しよ3か7 
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Staff fist 
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SVTXH VOSO^R : JCentaro ^/isfiimura 、 ，、• 
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fimiSQfm ： 他 Yusuke ‘ 鞠 ishi, Tksuro 轉 


TiECTMc^Al SVrPOJtT": %enji 认酶 
TWCXSS %enji ibim 

SOCIAL 7 ^} {姐% S : 

TosfiiikMmfa 

*匈通ベ 


Na 

misfit, JCozo 

^akamura , 'MctsU^ro ^aiamori , 

. C . . /% £ . . C ( M 


> "Masatw6 ㈣ 爾 atsmuyu 

，讀き 〆 “，⑽， 

'Katsuyom 'Xoya ^asao ^Umnoto , 
OCyoko Watimate ,Yutah e ^kfiisa , 
Tb^ihiro Toza f SUPI^jUmHO C£UB 


f 雜 1 

R 感 E 

t のマークは、無承諾で 
I ムソフトの中古販 

t 稱止するマークです。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY. COMMERCIAL 
USE, UNAUTHORIZED COPY, RENTAL IS PROHIBITED. 
SELLING SECONDHAND IS NOT ALLOWED. 

笨當は1笨調だけの驗 1 W び趟 とし、 鶴额の 

よう むだんふくせい ちんたいきんし 

使用で無断複製および賃貸は禁止されています。 

また当社は、本品の中古販売を一切許可しておりません J 


たんしぶ 


カートリッジ端子部のクリ《•ニング芳蓮 


ド部の汚れにょるデータ i えを i 企する ひ I 

n 、 きてき すす 力一トリッジ 

定期的なクリーニングをお勧めします。 

Iお笮や別売のゲームポーイシリーズ胃§「ク 
1 ニングキッ Kl (DMG-08) を使用して、 

_つようにクリーニングをしてください。 

I 彳子部に無理な力を加えないでください。 

ンナー•ベンジンなどの揮発油、アル コー 

しよラ 

L は使用しないでください。 



めんぼう 

級棒または 
ク*」_ニングステイツ: 


やじるしほうこラ かい 

矢印方向に5〜10回 
し動かしてください。 


バック アップ機能に関するご 


•< のカートリ^^には、ゲームの忌^や411@をセーブ(晶_)してぉく 
ノックアプ機能がついています（リチウム違^^)。 

•' やみに電源スイッチを OM / d^F する、 H スイッチを(5もにしたままカー 

I U きき S しする、■の誓り、齡 i の胃れ、 iMn , ii 鐵 

の原因によってデータが遍えてしまった备答、誓 1 堯はできません。ご 

'.ください。 崖__ 

• _れの雪' セーブできなくなった遙客は、|し於路■铉させていた 

さます。 

| :1には|望を矗してぉりますが、劳為玆の雀 if の雜にょる緩 

，ちった場邊は、織とぉ_ぇ遥します。それ織、の M はご驗くださ ぃ。 
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任天堂株式会社お客様ご相談窓口 


京都（本社）：京都市南区上鳥羽鉾立町11番地1 

〒 60 卜 8501 TEL.(075)662-961 1 

東京サービスセンター：東京都千代田区神田須田町1丁目22番地 

〒 101 -0041 TEL.(03)3254-1647 

大阪サービスセンター：大阪市北区本庄東 1 丁目 13 番 9 号 
〒 531 -0074 TEL.(06)6376-5970 

名古屋サービスセンター：名古屋市西区幅下 2 丁目 18 番 9 号 
〒 451 -0041 TEL.(052)57 1 -2506 

岡山サービスセンター：岡山市奉還町 4 丁目 4 番 11 号 
〒 700-0026 TEL.(086)252-2038 

礼幌サービスセンター：札幌市中央区北 9 条西 18 丁目 2 番地 
T 060-0009 TE し .(01 1)612-6930 


でんわ3けつけ I ；かん 

• 電話受付時間 : 


ごぜん じ ごご じど C ちし》くじつかいしゃとつき_うびのぞ 

午前9時〜午後5時 ( 土、日、祝日、会社特休日を除く） 



